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Kullanim Kilavuzu 



1 



Kurma 



Bu bolumde, HP dijital projektoriin nasil kurulup ayarlarinin yapilacagi 
anlatilmaktadir. 

■ "Kutunun i£inde neler var?", sayfa 8 

■ "Genel Ozellikleri Tamma", sayfa 9 

■ "Projektor'u Kurma", sayfa 16 

■ "Aijma ve Kapatma", sayfa 27 

■ "Temel Ayarlari Yapma", sayfa 29 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Kutunun icinde neler var? 

Projektoruniizu kurmadan once, gelen kutunun icinde a§agidakilerin olup olmadigina 
bakin. Kutuda a§agidakilerden herhangi biri yoksa, HP' ye bildirin. 




Kutunun icindekilet i tanima 



Simge 


Oge 


islev 


o 


Tasima kutusu 


Projektorun tasmdigi, koruyucu oge. 


© 


Beige CD'si 


Projektorle ilgili belgeleri icerir. 


© 


Projektor ve lens kapagi 


Goruntuleri verir. 


Q 


Uzaktan kumanda ve iki adet 
AAA pil 


Projektorun islevlerini yerine getirmek icin 
kullanihr. 


© 


Hizli Kurulum Kilavuzu, 
garanti, destek ve baglanti 
noktasi etkinlestirme ile ilgili 
belgeler 


(^ahstirmaya ve destek bilgisi almaya 
yardimci olur. 


© 


Guc kablosu 


Projektoru guc kaynagina baglar. 




Ml-to-VGA/USB kablosu 


Bilgisayara baglanir. 



© S-video kablosu S-video aygitma baglanir. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Kutunun icindekileri tanima (devami) 



Simge 


Oge 


islev 


© 


Bilesik RCA video kablosu 


RCA bilesik video cikisi olan aygita 






baglamr. 




Mini ses kablosu 


Ses kaynagim projektore baglar. 



Genel Ozellikleri Tanima 

Bu boliimde, projektoriin genel ozellikleri ve i§levleri tanitilmaktadir. 

■ "Projektore genel baki§", sayfa 10 

■ "Projektor diigmeleri ve i§iklari", sayfa 11 

■ "Arka panel", sayfa 12 

■ "Uzaktan kumanda", sayfa 13 

■ "Aksesuarlar", sayfa 15 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Projektore genel bakis 




Projektoru tanima 



Simge 


Oge 


islev 


o 


Dugme paneli 


Dugmeleri ve isiklan icerir. 


© 


Zoom tekerlegi 


Resim boyutunu % 100-120 oranmda buyutur. 


© 


Focus tekerlegi 


1 ,2 ■ 1 2 m. arasmdaki uzakhklara odaklanma 
sag la r. 


0 


Lens kapagi 


Lensi korur. 


© 


Lamba mandah 


Degistirilmek uzere lambanm yerinden 
cikmasmi saglar. 


© 


Oynatma dugmesi 


Resmin yuksekligini ayarlar ve destekleri uzatir. 




Destek 


Projektoru sabitleme konusunda ek bir 
ozelliktir. 




Guvenlik yuvasi 


Kablo kilidi yoluyla projektorun guvende 
kalmasmi saglar. 




Uzaktan kumanda ahcisi 


Uzaktan kumandadan gelen sinyalleri ahr (her 
tarafta bir tane bulunur) 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Projektor dugmeleri ve isiklan 




Projektor uzerindeki dugmeleri ve isiklan tanima 



Simge 


Oge 


islev 


o 


Enter dugmesi, back 
dugmesi ve yon oklan 


Ekran menusu yoluyla projektor ayarlarmi 
degistirir. 


© 


Source dugmesi 


Bir sonraki giris kaynagma gecer. 


© 


Sinema video dugmesi 


Resmi video girisi icin en iyi hale getirir. 


0 


Is grafikleri dugmesi 


Resmi veri girisi icin en iyi hale getirir. 


© 


Guc dugmesi 


Projektoru kapatip acar. 


© 


Lamba uyan isigi 


Lamba bozuldugunda yanar. 


© 


Isi uyan isigi 


Ic isi fazla yuksek oldugunda 
yanar. 


© 


Auto sync dugmesi 


Projektoru giris sinyali ile tekrar eszamanh hale 
getirir. 



Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Arka panel 




Arka paneli tanima 



Simge 


Oge 


islev 


o 


Ml girisi 


Bilgisayarlar dahil, analog ve dijital video 
cikisma sahip c;esitli donanimlara baglamr. 
Ayrica, fare denetimi icin USB aygiti gkisim 
destekler. 


© 


S-video girisi 


VCR ve DVD oynaticilar gibi aygitlardan gelen 
video girisine baglamr. 


© 


Bilesik video girisi 


VCR gibi aygitlardan gelen video girisine 
baglamr. 




Ses girisi 


Ses kaynagma baglamr. 




Ana gu^ 


Gu^ kablosunu projektore baglar. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Uzaktan kumanda 



Uzaktan kumanda aygitini kullanmadan once iki adet AAA pil takin, Bkz. "Uzaktan 
^ 5: ^ kumanda aygitmdaki pili degi§tirme", sayfa 50. 




Kapak kapliyken uzaktan kumandayi tanima 



Simge 


Oge 




islev 


o 


Sayfa yukari ve 


sayfa asagi 


Bir bilgisayar bagh oldugunda sayfalar 
arasmda asagi-yukari gider. 


© 


Sag ve sol fare 
islevleri 


tiklatma 


Bir bilgisayar bagh oldugunda sag ve sol 
tiklatma islevlerini yerine getirir. 


© 


Hide 




Goruntuyu gizler. 


Q 


Source 




Bir sonraki giris kaynagina gecer. 


© 


Guc 




Projektoru acip kapatir. 


© 


Lazer ayari 




Lazer isaretleyicisini acar. 


© 


Fare dugmesi 




Baglantih bir bilgisayarda fare imlecini 
hareket ettirir. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



UYARI: Gozunuze herhangi bir zarar gelmemesi icin uzak kumandamn lazer 
' ' isigma dogrudan bakmaym ve lazer isigim herhangi bir kisinin gozune dogru 
tutmaym. 




Kapak acikken uzaktan kumandayi tanima 



Simge 


Oge 


islev 




o 


Sinema video dugmesi 


Resmi video girisi icin 


en iyi hale getirir. 


© 


Menu dugmeleri 


Ekran menusu yoluyla 
degistirir 


projektor ayarlarmi 




Auto sync 


Projektorij giris sinyali 
hale getirir. 


ile tekrar eszamanh 




Is grafikleri dugmesi 


Resmi veri girisi icin en iyi hale getirir. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Aksesuarlar 

HP, projektoriiniizle yasayacaginiz deneyimi zenginlestirecek ge§itli aksesuarlar sunar. 
Projektorii satin aldigimz yere giderek veya http://www.hp.com adresini ziyaret 
ederek satin alabileceginiz aksesuarlardan bazilari asagida verilmektedir: 

■ Akilh eklenti birimi (yerel aginizdan bir bilgisayara baglanm, kablosuz bilgisayar 
baglantilari i9in istege bagh 802. lib karti ekleyin ve daha pek 50k sey yapin) 

■ Tavana monte ayagi 

■ Projektor ekrani 

■ GU9 kablolan 

■ Yedek lamba modiilii 

■ Video kablolan 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Projektor'u Kurma 

Bu boliimde projektoriin nasil kurulacagi, planlanacagi ve baglanacagi 
a9iklanmaktadir. 

■ "Projektorii yerlestirme", sayfa 17 

■ "Masa iizerine kurma", sayfa 19 

■ "Elektrigi baglama", sayfa 19 

■ "Bilgisayara baglama", sayfa 20 

■ "Cep ajandasma baglama", sayfa 22 

■ "Video kaynaklanni baglama", sayfa 23 
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Kullanim Kilavuzu 



Projektorii yerlestirme 



Kurma 




A§agidaki tablolarda projektoriin ekrana gore nereye yerle§tirilecegine ili§kin 
rakamlar verilmektedir. 

Ek randan uzakliga bagh olarak meydana gelecek goriintu boyutu 

Goriintu boyutu Goriintii boyutu (genislik) Uzaklik (lens ile ekran 



(koseden 


koseye) 






arasi) 


30 inc; 


0,8 m. 


24 inc; 


0,6 m. 


47-48 inc; 


1,2 m. 


40 inc; 


1,0 m. 


32 inc; 


0,8 m. 


54-65 inc; 


1,4-1,6 m. 


60 inc; 


1,5 m. 


48 inc; 


1,2 m. 


81-97 inc; 


2,1-2,5 m. 


80 inc; 


2,0 m. 


64 inc; 


1,6 m. 


108-129 inc; 


2,7-3,3 m. 


100 inc 


2,5 m. 


80 inc; 


2,0 m. 


135-161 inc; 


3,4-4,1 m. 


120 inc; 


3,0 m. 


96 inc; 


2,4 m. 


161-194 inc; 


4,1-4,9 m. 


150 inc; 


3,8 m. 


120 inc; 


3,0 m. 


202-242 inc; 


5,1-6,2 m. 


180 inc; 


4,6 m. 


144 inc; 


3,7 m. 


242-291 inc; 


6,2-7,4 m. 


200 inc; 


5,1 m. 


160 inc; 


4,1 m. 


269-323 inc; 


6,8-8,2 m. 


240 inc; 


6,1 m. 


192 inc; 


4,9 m. 


323-388 inc; 


8,2-9,8 m. 


270 inc; 


6,9 m. 


216 inc; 


5,5 m. 


363-436 inc; 


9,2-1 1,1 m. 


300 inc; 


7,6 m. 


240 inc; 


6,1 m. 


404-480 inc 


10,3-12,0 m. 


330 inc; 


8,4 m. 


264 inc; 


6,7 m. 


444-480 inc; 


1 1,3-12,0 m. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Uzaklik tablosunu kullanmak istemiyorsaniz, projektorii ekrana gore nereye 
yerle§tireceginizi belirlemek i9in a§agidaki e§itlikleri kullanabilirsiniz. 

Yansima boyutlarini hesaplama 

lens ile ekran arasmdaki uzaklik = A x ekranm genisligi 
ekrandan en az ve en fazla uzaklik = B 
ekranm genisligi = 0,8 x ekranma koseden koseye uzunlugu (4:3 ekran ign) 
projektor lensi ekranm alt kenarmin almda = C x ekranm genisligi (4:3 ekran ign) 

A= 1,67-2,00 
B = 1,2 - 12 m. 
C = 0,21 -0,45 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Masa uzerine kurma 

1. Projektorii ekrandan 1,2 - 12 m. uzaklikta sabit bir yere yerlestirin. En iyi sonucu 
almaniz i9in, yerlestirdiginiz yer ekranin alt kenanndan daha a^akta olmahdir. 

2. GU9 kablosunun bir ucunu projektoriin arkasindaki yuvaya, diger ucunu da 
elektrik prizine takin. 

3. Projektorii ilk a9tiginizda, gerekiyorsa yaptiginiz kuruluma uygun bi9imde 
ayarlayin. Ekran meniisunu a9in ve sunlari se9in: Setup (Kurulum) > Projector 
position (Projektor konumu). Sonra a9ilan meniiden Front Table (On Masa) 
se9enegini se9in. Bu varsayilan ayardir. 

Projektorii sabit bir sekilde tavana veya ekranin arkasma kurmak istiyorsaniz, bkz. 
"Projektorii kurma", sayfa 53. 



■ GU9 kablosunun bir ucunu projektoriin arkasindaki yuvaya O, diger ucunu da 
elektrik prizine takin ©. 





Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Bilgisayam baglama 

VGA baglanti noktasi bulunan bilgisayar 

1. Projektordeki Ml baglanti noktasi O ile bilgisayardaki VGA baglanti noktasi © 
arasinda Ml -to- VGA/USB kablosu kullanin. 

2. (Istege bagli) Uzaktan kumandanm bilgisayar faresi gibi calismasini istiyorsaniz, 
Ml-to-VG A/USB kablosunun USB fisini bilgisayardaki USB baglanti noktasina 
© takm. 

3. (Istege bagli) Ses gelmesi icin, projektordeki ses baglanti noktasi 0 ile 
bilgisayardaki ses baglanti noktasi © arasinda mini ses kablosunu kullanin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



DVI baglanti noktasi bulunan bilgisayar 

Baglantilar VGA bilgisayar baglantisma benzer. Gorsel yardim i9in, bir onceki resme 
bakin. 

1 . Projektordeki M 1 baglanti noktasi O ile bilgisayardaki DVI baglanti noktasi © 
arasmda Ml-to-DVI/USB kablosunu kullanin. Bu kabloyu HP' den 
edinebilirsiniz. 

2. (Istege bagli) Uzaktan kumandanin bilgisayar faresi gibi calismasini istiyorsaniz, 
Ml-to-DVI/USB kablosunun USB fisini bilgisayardaki USB baglanti noktasina 
© takin. 

3. (Istege bagli) Ses gelmesi icin, projektordeki ses baglanti noktasi 0 ile 
bilgisayardaki ses baglanti noktasi © arasinda mini ses kablosunu kullanin. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Cep ajandasma boglama 

1. Cep ajandasinin bir VGA cikis baglanti noktasi olmasi gerekir. Gerekiyorsa, 
ajandaya bir VGA cikisi aksesuar karti takin. 



VGA cikis baglanti noktasi cep ajandalarinin bazilannda vardir. Ornegin, iPAQ 
Pocket PC, 15 'li baglanti ucuna sahip bir VGA cikisi PC Karti gerektirir. 



2. Ml-to-VG A/USB kablosunun bir ucunu projektordeki Ml baglanti noktasma O, 
diger ucunu da ajandadaki VGA cikisi PC Kartina © takin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Video kaynaklanni bag la ma 

S -video baglantisi 

Cogu DVD oynatici ve VCR'de S-video cikisi bulunmaktadir. 

1. S-video kablosunu kullanarak projektordeki S-video baglanti noktasi O ile video 
aygitmi © birbirine baglayin. 

2. (Istege bagli) Ses gelmesi i9in, projektordeki ses baglanti noktasi © ile video 
aygitindaki ses baglanti noktasi 0 arasinda mini ses kablosunu kullanin. Video 
aygitmm RCA ses baglanti uclari varsa, RCA bagdastincisina veya kablosuna bir 
mini ses kablosu takin. 




Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Composite video connection 

Cogu VCR'de ve diger video donanimlarinda bilesik video cikisi, yani tek bir RCA 
video cikisi baglanti ucu bulunmaktadir. 

1 . Projektordeki bilesik video baglanti noktasi O ile video aygitindaki RCA video 
baglanti noktasi © arasinda bilesik video kablosunu (RCA baglanti ucu) kullanin. 

2. (Istege bagli) Ses gelmesi icin, projektordeki ses baglanti noktasi © ile video 
aygitindaki ses baglanti noktasi 0 arasinda mini ses kablosunu kullanin. Video 
aygitmm RCA ses baglanti uclari varsa, RCA bagdastincisina veya kablosuna bir 
mini ses kablosu takin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Bile§en video baglantisi 

Cogu DVD oynaticida ve yiiksek kaliteli video aygitlarmda bilesen video cikisi 
(genellikle YPbPr veya YcbCr etiketli uc adet RCA baglanti ucu) bulunmaktadir. 

1 . Projektordeki M 1 baglanti noktasi O ile video aygitindaki YPbPr veya YCbCr 
baglanti noktasi © arasinda Ml bilesen video kablosu kullanin. 

2. (Istege bagli) Ses gelmesi i9in, projektordeki ses baglanti noktasi © ile video 
aygitindaki ses baglanti noktasi 0 arasinda mini ses kablosunu kullanin. Video 
aygitmm RCA ses baglanti uclari varsa, RCA bagdastincisina veya kablosuna bir 
mini ses kablosu takin. 




Video aygitimzda RGB veya benzer sekilde etiketli twist-on BNC baglanti uclari 
varsa, Ml-to-BNC kablosu kullanin (Bu kabloyu HP'den edinebilirsiniz). 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



SCART baglantisi 

Bazi tiir video aygitlarmda SCART video baglantisi da bulunur. 

1. Projektordeki Ml baglanti noktasina O bir Ml-to-SCART bagdastrrici kablosu 
takin (bu kabloyu HP'den edinebilirsiniz), sonra bagdastincidan SCART aygitma 
© bir SCART kablosu takin. 

2. (Istege bagli) Ses gelmesi i9in, projektordeki ses baglanti noktasi © ile video 
aygitindaki ses baglanti noktasi 0 arasinda mini ses kablosunu kullanin. Video 
aygitmm RCA ses baglanti uclari varsa, RCA bagdastincisina veya kablosuna bir 
mini ses kablosu takin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Kurma 



Acma ve Kapatma 

Bu boliimde, projektorii a9ma ve kapatma ile ilgili yonergeler verilmektedir. 

■ "Projektorii acma", sayfa 27 

■ "Projektorii kapatma", sayfa 28 

■ "Projektorii sifirlama", sayfa 28 

Projektorii acma 

1 . Giic kablosunun takili oldugundan emin olun. 

2. Lens kapaginin her iki tarafindaki cikintilara O basarak kapagi 9ikann ve diiz 
olarak disan © cekin. 

3. Projektoriin iist kisminda bulunan giic diigmesine veya uzaktan kumandadaki 
gii9 diigmesine basin. 




4. Kaynagi (ornegin, bilgisayar, cep ajandasi veya DVD oynatici) baglaym ve a9in. 
Daha fazla bilgi i9in, bkz. "Projektor'ii Kurma", sayfa 16. 



Kullanim Kilavuzu 
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Kurma 



Projektoru kapatma 

1. Projektordeki veya uzaktan kumandadaki gii9 diigmesine basarak projektoru 
kapatm. 

Soguma siiresince giif diigmesi yanip soner, sonra projektor kapanir. 

2. Soguma siirecinde projektorden video ve ses donammimn baglantilarini 
9ikartabilirsiniz, ancak gii9 kablosunu cikartmayin. 

3. Projektoriin fisini 9ekmeniz veya projektoru kaldirmaniz gerekiyorsa, gii9 lsiginin 
yanip sonmesi durana kadar bekleyin, sonra gii9 kablosunu 9ikartin. 

/\ DIKKAT: Projektor tamamen soguyup havalandirma fani durduruncaya ve guc; 
*■ — ^ dugmesinin yanip sonmesi bitinceye kadar guc; kablosunu gikartmayin. Aksi 
takdirde, lambanm omrunu kisaltirsimz. 



Soguma siirecindeyken projektoru tekrar a9maya 9alisirsaniz, 9alismaz. Soguma 
siireci bitinceye ve gii9 dugmesinin yanip sonmesi duruncaya kadar bekleyin. 



Projektoru sifirlama 

Projektor tamamen yanit vermez bir hale gelirse, giicii keserek turn devreleri 
sifirlayabilirsiniz. 

1. Projektoru kapatmak i9in projektordeki veya uzaktan kumandadaki gii9 
diigmesine basin, sonra soguma siireci bitinceye ve gii9 dugmesinin yanip 
sonmesi duruncaya kadar bekleyin. Projektor kapanmiyorsa, bir sonraki adima 
ge9in. 

2. GU9 kablosunun fisini 9ekin. Fis 9ikmis durumdayken en 15 saniye (projektor 
sogumamissa daha fazla) bekleyin. 

3. GU9 kablosunu tekrar takin ve projektorii yeniden 9alistirmak iizere gii9 
diigmesine basin. 
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Kurma 



Temel Ayarlan Yapma 

Bu boliimde, projektoriin temel ayarlanni yapmaya iliskin yonergeler verilmektedir. 

■ "Projektoriin yoniinii ayarlama", sayfa 29 

■ "Odak ve yakinlastirma ayarini yapma", sayfa 30 

Projektoriin yoniinii ayarlama 

(3-^ Projektoriin yoniinii ayarlamak iizere oynatma diigmesine bastiginizda, alt kisimdan 
destekler 9ikar ve aygitin sabit durmasi icin ek bir guc saglar. 



■ Yansitilan resmin ekranda daha yukarida olmasi i9in oynat diigmesine O basin, 
destekler cikar © ve projektoriin on kismi yiikselmeye baslar ©. istediginiz 
konumda sabitlemek icin oynat diigmesini birakm. 

■ Yansitilan goriintiiniin daha asagida olmasini istediginizde, oynat diigmesine 
basin ve projektoriin on kismini indirin. istediginiz konumda sabitlemek icin 
oynat diigmesini birakin. 

■ Projektorii bir siire kullanmayacagmiz i9in bir kenara kaldirmak istiyorsaniz, 
oynat diigmesine basm ve projektorii tabani iizerine indirin, sonra oynat diigmeyi 
birakin. Destekleri tabanm i9ine itin. 
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Kurma 



Projektorii yukari, asagi oynatirken goriintiiniin kenarlari egrilesebilir. Ancak 
projektor resmi otomatik olarak ayarlar, boylece kenarlar tekrar dikey duruma gelir. 
Ince ayar yapmak istiyorsaniz, bkz. "Resmin seklini ayarlama", sayfa 35. 



Odak ve yakinlastirma ayanni yapma 

1. Goriintii netlesene kadar focus tekerlegini dondiiriin. Projektor 1,2 - 12 m. 
arasindaki uzakhklara odaklanabilir. 

2. Zoom tekerlegini dondiirerek goriintuyii % 100 - 120 arasmda istediginiz boyuta 
getirin. 




Goriintii ekrani doldurmuyorsa, projektorii ekrana dogru yaklastirmaniz gerekebilir. 
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Gosteri Sunma 



Bu boliimde projektorle nasil gosteri sunulabilecegi anlatilmaktadir. 

■ "Uzaktan Kumandayi Kullanma", sayfa 31 

■ "Gosteri Sunma", sayfa 33 

Uzaktan Kumandayi Kullanma 




■ Projektorii acip kapatmak icin gii9 dugmesine © basin. 

■ Lazerli isaretciyi etkinlestirmek i9in mavi renkli lazer halkasini © basili tutun. 

■ Yansitilan goriintuyu gizlemek veya gostermek i9in hide dugmesine © basin. 

■ Bir sonraki baglantili giris kaynagina ge9mek i9in, source dugmesine 0 basin. 
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Gosteri Sunma 



■ Bir bilgisayarda fare olarak caliijtirmak istiyorsaniz, i§aretciyi hareket ettirmek 
icin fare © dugmesini oynatin ve sol tiklatma © veya sag tiklatma © dugmesine 
basin. Bu ozelligin kullanilabilmesi icin projektor ile bilgisayar arasinda USB 
baglantisi gerekir. 

■ Bilgisayardaki sayfa yukari ve sayfa asagi tuslarina hakim olmak i9in sayfa yukari 

^ © ve sayfa asagi V © dugmelerine basin. Bu ozelligin kullanilabilmesi icin 
projektor ile bilgisayar arasinda USB baglantisi gerekir. 

■ Ek diigmeleri kullanmak icin uzaktan kumanda kutusunu kaydirarak acin. 

□ Goriintiiyii, giris sinyalinin tiiriine gore en iyi hale getirmek i9in is 
grafikleri Ei veya sinema video H* dugmesine basin. 

□ Ekran meniisiinii kullanarak projektor ayarlarini degistirmek i9in enter 
dugmesine basm ve degisiklikleri yapmak iizere gezinti diigmelerini kullanin. 
Aynntilar i5in, bkz. "Ekran Meniisiinii kullanma", sayfa 38. 

□ Bir ekran meniisiinden veya ayardan cikmak i9in back dugmesine bir defa 
veya birden fazla basin. 

□ Eszamanh hale getirme (esitleme) ayarmi yapmak i9in auto-sync dugmesine 
basm. 

Gizli uzaktan kumanda bilesenlerini gosteren bir resmi gormek i9in, bkz. "Uzaktan 
kumanda", sayfa 13. 



9 m.'lik bir daire i9inden, uzaktan kumandayi projektoriin yan tarafma dogru tutun. 
^ 5: ^ Daha 90k projektoriin on veya arka kismini goriiyorsaniz, 2 m.'ye kadar yaklasmaniz 
gerekebilir. 



/^y UYARI: Gozunuze herhangi bir zarar gelmemesi ign uzak kumandanm lazer 
' ' isigma dogrudan bakmayin ve lazer isigim herhangi bir kisinin gozune dogru 
tutmayin. 
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Cosferi Sunma 



Gosteri Sunma 

Bu boliimde, bir sunum sirasinda yapabileceginiz ge§itli seyler anlatilmaktadir. 

■ "Bir bilgisayardan sunma", sayfa 33 

■ "Kaynagi degistirme", sayfa 34 

■ "Goriintiiyu gizleme ve gosterme", sayfa 34 

Bir bilgisayardan sunma 

1. Bilgisayarin projektore bagli oldugundan emin olun. Daha fazla bilgi i9in, bkz. 
"Bilgisayara baglama", sayfa 20. 

2. Bilgisayarin ve projektoriin a9ik oldugundan emin olun. Daha fazla bilgi icin, bkz. 
"Projektorii a9ma", sayfa 27. 



Bilgisayardaki goriintii ekrana yansitilmiyorsa, bilgisayarin video baglanti noktasini 
etkinlestirmek i9in bir islev tusuna (ornegin, Fn + F4 veya Fn + F5) basmaniz 
gerekebilir. Daha fazla bilgi i9in projektorle birlikte gelen video baglanti noktasi 
kartina bakin. 



3. Yansitilan goriintiiyu ayarlamak istiyorsaniz, bkz. "Resim ve Ses ayari", sayfa 35. 

4. Yaptiginiz sunumu zenginlestirmek i9in uzaktan kumandayi kullanabilirsiniz. 
Daha fazla bilgi i9in, bkz. "Uzaktan Kumandayi Kullanma", sayfa 31. 

□ Bir sunumda sayfalar arasmda ge9is yapmak i9in sayfa yukari ^ veya sayfa 
asagi ^ diigmesini kullanm. 

□ Fare isaret9isini hareket ettirmek i9in fare diigmesini oynatin. 

□ Lazerli isaret9iyi etkinlestirmek i9in, lazer halkasini basih tutun. 

Fare, sayfa yukari A ve sayfa asagi V He yapilan islemler i9in, uzaktan kumandayi 
^ 5: ^ 9 m.'lik bir alan i9inde projektoriin yan tarafinda dogru tutun. Projektoriin daha 90k 
on veya arka kismini goriiyorsaniz, projektore 2 m. kadar yaklasmaniz gerekebilir. 

Bu islemlerin yapilabilmesi i9in projektor ile bilgisayar arasinda bir USB baglantisi 
olmasi gerekir. 
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Costeri Sunma 



UYARI: Gozunuze herhangi bir zarar gelmemesi ign uzak kumandamn lazer 
' ' i$igma dogrudan bakmaym ve lazer i§igim herhangi bir ki§inin gozune dogru 
tutmaym. 



Kay nag i degistirme 

Kaynagi degistirmek i9in iki yoldan birini kullanin: 

■ Projektor veya uzaktan kumandamn iizerindeki source diigmesine basin. 

■ Ekran meniisiinii a9in ve Input (Giris), se9enegini se9in, sonra giris kaynagmm 
bagli oldugu baglanti noktasim se9in. 

Goruntuyu gizleme ve gosterme 

Goriintiiyii seyircilerden ge9ici bir siire gizleyebilirsiniz. 

■ Uzaktan kumandamn iizerindeki hide diigmesine basin. 

■ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Quick choice (Hizli se9im) > Hide 
(Gizle). 

Siz hide diigmesine veya projektor ya da uzaktan kumanda iizerindeki herhangi bir 
diigmeye tekrar basana kadar ekran bos kahr. 



Microsoft PowerPoint kullaniyorsaniz, goriintiiyii gizlemek i9in B tusuna veya W 
tusuna da basabilirsiniz. Siz B tusuna veya W tusuna tekrar basana kadar ekran bos 
kahr. 



34 



Kullanim Kilavuzu 



3 



Projektoru Ayarlama 

Bu boliimde projektorun nasil ayarlanacagi anlatilmaktadir. 

■ "Resim ve Ses ayari", sayfa 35 

■ "Ekran Meniisiinii kullanma", sayfa 38 

Resim ve Ses ayari 

Bu konuda, resim ve ses ayari ile ilgili olarak asagidaki yonergeler bulunur: 

■ "Resmin seklini ayarlama", sayfa 35 

■ "Goriintiiyu resmin tiiriine gore ayarlama", sayfa 36 

■ "Diger goriintii ayarlarini yapma", sayfa 37 

■ "Sesi ayarlama", sayfa 37 

■ "Projektor kurulumunu ayarlama", sayfa 37 

Resmin seklini ayarlama 

Ekranda resmin kenarlan egri ise, bunlan diizeltebilirsiniz. Bunu yapmak icin, resim 
diizelene kadar uzun kenarlan kisaltirsiniz. 

1 . Ekran menusiinii afin ve sunlari se9in: Adjust picture (Resmi ayarla) > Keystone 
correction (£arpiklik diizeltmesi) 

2. Projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki menii diigmelerini kullanarak 
carpiklik ayarlarini gerektigi gibi yapm: 

□ Resmin list kismi 90k genisse veya 90k darsa, genislik diizelene kadar yukari 

^ veya asagi V diigmesine basin. Bu ayar projektorun otomatik "dikey 
9arpikhk" diizeltmesinin yerine ge9er. 
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Projektoru Ayarlama 



□ Resmin bir kenari 90k uzunsa veya 90k kisaysa, yiikseklik diizelene kadar sol 
K veya sag ^ diigmesine basin. 

□ Otomatik dikey 9arpiklik diizeltmesini etkinlestirmek istiyorsaniz, bu se9enek 
etkinlestirilene kadar enter diigmesine basin. 

□ Otomatik diizeltmeyi devre disi birakmak istiyorsaniz, se9enek devre disi 
olana kadar enter diigmesine basin. 

3. Ayarlari kaydetmek i9in back diigmesine basin. 



£arpiklik diizeltmesini yukari A veya asagi V dugmesiyle yaparsaniz, otomatik 
diizeltme; siz onu el ile tekrar etkinlestirene veya projektoru kapatana kadar askiya 
ahnir. 



Goruntuyu resmin turune gore ayarlama 

Goriintiiyii en iyi duruma getirmek i9in projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki 
fotograf modu diigmelerini kullamn. 

■ Veri sunumlari soz konusu oldugunda goriintiiyii en iyi duruma getirmek i9in, is 
grafikleri El) diigmesine basin. 

Is grafikleri diigmesi etkinlesir. 

■ Video soz konusu oldugunda goriintiiyii en iyi duruma getirmek i9in ise sinema 
video diigmesine basm. 

Sinema video diigmesi etkinlesir. 

Resim ayarlarini ekran meniisiinden yaparsaniz, fotograf modu diigmesi devre disi 
kalir (ozellestirilmis ayarlar oldugunu belirtir). 
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Projektoru Ayarlama 



Diger goruntu ayarlanm yapma 

Ekran meniisii, resim iizerinde ince ayar yapmaniza olanak veren ge§itli ayarlar i9erir. 

1 . Ekran meniisiinii a9in ve Adjust Picture (Resmi Ayarla) meniisiinii se9in. 

2. Resim ayarlarini gerektigi gibi degistirin. 

Adjust Picture (Resmi Ayarla) menusiinden, temel ve gelismis resim sefeneklerini 
(ornegin, parlaklik, karsitlik, en/boy orani ve carpiklik diizeltmesi) 
degistirebilirsiniz. 

Varolan turn resim ayarlari ile ilgili aciklamalan okumak i9in, bkz. "Adjust picture 
(Resim ayarlama) meniisii", sayfa 42. 




Sesi ayarlama 

1. Ekran meniisiinii a9in ve Audio (Ses) meniisiinii se9in. 

2. Ses ayarlarini yapin 

Audio (Ses) menusiinden, ses ayarlarini (sessiz mod, ses diizeyi, bas ve tiz) 
ayarlayabilirsiniz. 

Varolan tiim ses ayarlari ile ilgili a9iklamalan okumak i9in, bkz. "Audio (Ses) 
meniisii", sayfa 44. 

Projektor kurulumunu ayarlama 

1 . Ekran meniisiinii a9in ve Setup (Kurulum) meniisiinii se9in. 

2. Kurulum ayarlarini gerektigi gibi yapin. 

Setup (Kurulum) meniisiinden, menii dili, projektor konumu ve lamba koruma 
modu gibi islevlerle ilgili ayarlari yapabilirsiniz. 

Varolan tiim kurulum ayarlari ile ilgili a9iklamalari okumak i9in, bkz. "Setup 
(Kurulum) meniisii", sayfa 44. 
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Projektoru Ayarlama 



Ekran Menusunu kullanma 

Bu konu, ekran meniisiindeki ogeler arasinda nasil geci§ yapilacagina iliskin 
aciklamalan ve islev tanimlarini i9ermektedir. Bu konu kapsamindaki tablolar, bu 
kilavuz basilirken ge9erli olan iiriin siiriimiine ait ekran meniisii islevlerine iliskin 
a9iklamalan sunmaktadrr. Uriiniiniiz farkh bir siiriim ise, bazi meniiler 
gosterilenlerden farkh olabilir. 

■ "Ekran menusunu kullanarak ayarlari degistirme", sayfa 39 

■ "Quick choice (Hizli se9im) menusii", sayfa 40 

■ "Input (Giris) meniisii", sayfa 41 

■ "Adjust picture (Resim ayarlama) meniisii", sayfa 42 

■ "Audio (Ses) meniisii", sayfa 44 

■ "Setup (Kurulum) meniisii", sayfa 44 

■ "Help (Yardim) meniisii", sayfa 45 

Bir ekran meniisiinden veya ayardan 9ikmak i9in back *^ diigmesine bir defa veya 
birden fazla basm. 
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Projektoru Ayarlama 



Ekran menusunu kullanarak ayarlan degistirme 

Ekran meniisii ayarlanni projektordeki veya uzaktan kumandadaki diigmelerle 
degistirebilirsiniz. 




1 . Ekran menusunu afmak i9in projektorde veya uzaktan kumandada enter 
diigmesine basm. 

2. istediginiz meniiyii vurgulu hale getirmek icin yukari A veya asagi V 
diigmesine basin, sonra vurgulu meniiyii se9mek i9in enter diigmesine basin. 

3. istediginiz parametreyi vurgulu hale getirmek igin yukari A veya asagi V 
diigmesine basm, sonra vurgulu secenegi se9mek i9in enter diigmesine basin. 

4. istediginiz ayan se9mek i9in sol K veya sag ^ diigmesine ya da yukari A veya 

asagi V diigmesine basin. Bazi ayarlar soz konusu oldugunda, degisikligi 
yaparken farkh bir goriintiiyle karsilasacaksiniz. 

5. Meniiye donmek i9in enter diigmesine veya belirtilen diger diigmeye basin. 
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Projektoru Ayarlama 



6. Farkli bir meniiye gitmek iijin, back diigmesine basin ve meniiyii se9in. 

7. Ekran meniisiinii kapatmak i9in back diigmesine bir defa veya birden fazla 
basin. 

Bir sure herhangi bir eylem yapilmadigi takdirde ekran meniisii kapanir. Ekran 
meniisiiniin kapanmasi i9in ge9ecek siireyi degistirmek istiyorsaniz, ekran meniisiinii 
a9in ve sunlari se9in: Setup (Kurulum) > Timeout for menu (Menu i9in zaman 
asimi). 

Quick choice (Hizli secim) meniisu 

Bu menii sik kullanilan islevlere diger meniilerden hizli erisim saglar. 
Projektoriiniizdeki menii asagida gosterilenden farkli olabilir. 



Quick choice (Hizli secim) 



Keystone correction (Qarpiklik 


Goruntunun egik kenarlarmi duzeltir. Bu islev, 


duzeltmesi) 


projektor tarafmdan otomatik olarak duzeltilmeyen 




resmi duzeltir. 


Reset keystone correction 


C^arpikhk duzeltmesini sifira getirir. 


(C^arpikhk duzeltmesini sifirla) 




Next input (Sonraki giris) 


Bir giris kaynagindan gelen bir sonraki sinyali arar. 


Auto-sync (Otomatik esitleme) 


Projektoru giris sinyali ile tekrar eszamanh hale 




getirir. Boylece sinyaldeki olasi degisiklikler 




giderilebilir. 


Hide (Gizle) 


Ekrandan turn goruntuyu siler. 


Mute (Sessiz) 


Ses cikisim kapatir. 



Magnify (Buyut) Goruntunun bir kismmi buyutur. Dikey/yatay 

kaydirma ve buyutme oranmi denetlemenize olanak 
veren bir menu goruntulenir. Kaydirmayi islevini 
kullanabilmeniz icin once goruntunun buyutulmesi 
gerekir. 
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Projektoru Ayarlama 



Input (Giris) menusu 

Gorsel yardim i9in, bkz. "Arka panel", sayfa 12. 
Input (Giris) 

Digital/analog graphics (Ml) Ml baglanti noktasma yapilan dijital veya analog 
(Dijital/analog grafik (Ml)) girisi gosterir. Bu baglanti noktasi cesitli turden 

aygitlara (ornegin, analog VGA ve SCART aygitlan 
ve dijital Dijital Video Arabirimi (DVI) aygitlan) 
baglanabilir. Bu baglanti, aygita gore, grafik veya 
video girisi sayilir. 



Composite video (Bilesik video) 



S-video 



Sari renkli bilesik baglanti noktasma yapilan girisi 
gosterir (arka panelde, S-video baglanti noktasmm 
sagmdaki giris). Baglanti noktasi genellikle birTV 
veya VCR'ye baglanir. Bu giris normalde video girisi 
sayilir. 

S-video baglanti noktasma yapilan girisi gosterir. Bu 
genellikle bir video aygitma (ornegin, VCR, 
camcorder veya DVD oynatici) baglanir. Bu baglanti 
normalde video girisi sayilir. 



Source auto-search (Otomatik 
kaynak arama) 



Giris sinyallerinin projektor tarafmdan otomatik 
olarak aranarak, bulunan bir sonraki sinyalin 
goruntulenip goruntulenmeyecegini belirtir. 



Kullanim Kilavuzu 
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Adjust picture (Resim ayarlama) menusu 



Adjust picture (Resmi a 


yarla) 


Picturp modp (Fotonrnf monul 


I ni i rp^im tiini irin rpnk nvnrnnni vnnnr Rp^mi 
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bilgisayarda sunulmak veya video cikisi olarak 




verilmek uzere en iyi duruma getirebilirsiniz. 




Uzaktan kumandada ve projektorde fotograf 




modunu degistirme dugmeleri vardir. 


Brightness (Parlaklik) 


Goruntuyu aydmhk veya karanhk hale getirir. 


Contrast (Karsitlik) 


Aydinhk ve karanhk bolgeler arasindaki farki 




ayarlar. 


Color space (Renk alani) 


Bazi bilesen girisleri soz konusu oldugunda, giris 




kaynagi tarafindan kullanilan sinyal kodlama turunu 




secer. Projektor tarafindan yapilan secimi iptal 




edebilirsiniz. 


Gel ism is resim (Advanced 


Gelismis resim ayarlarmi yapar. 


picture) > 




Color saturation (Renk 


Renklerin yogunlugunu ayarlar. 


doygunlugu) 




Tint (Ton) 


Renkleri kirmizi veya yesile dogru kaydinr. 


oharpness (Keskinlik) 




Ooruntuyu daha net veya bulanik hale getirir. 


Color temperature (Renk 


Renkleri kirmizi veya maviye dogru kaydinr. 


duzeyi) 




Frequency (Siklik) 


Projektorun bir bilgisayar grafik kartma gore 




zamanlamasmi ayarlar. 


Tracking (Izleme) 


Projektoru bir bilgisayar grafik karti ile eszamanh 




hale getirir. 


Vertical position (Dikey 


Goruntuyu yansitma alanmda yukari veya asagi 


konum) 


dogru ters cevirir. 



42 



Kullanim Kilavuzu 



Projektoru Ayarlama 



Adjust picture (Resmi ayarla) (devami) 



norizonrai position ^laray 


worunruyu yansiima aianinaa saga veya soia aogru 


konum) 


ters cevirir. 


Keystone correction (C^arpiklik 


Goruntunun egik kenarlarmi duzeltir. Bu islev, 


duzeltmesi) 


projektor tarafmdan otomatik olarak duzeltilmeyen 




resmi duzeltir. 


Reset keystone correction 


C^arpikl ik duzeltmesini sifira getirir. 


(Garpiklik duzeltmesini sifirla) 





Aspect ratio (En/boy orani) Resmin projektor tarafmdan otomatik olarak 

duzeltilmeyen kisimlarim secer. 



• Otomatik olarak cogu girise uygun hale 
getirmek icin sunu secin: Best Fit (En Uygun). 

• Resmi turn yansitma alanmi kaplayacak sekilde 
yaymak icin sunu secin: Fill (Doldur). 

• Bir genis ekran resmi yayilmis gibi gorunuyorsa 
sunu secin: 16:9. 

• Her resim noktasmi bir yansitilmis nokta olarak 
gostermek icini sunu secin:1-to-l (l'e 1). 

Reset video settings (Video Bu menuyu varsayilan ayarlara geri dondurur. 
ayarlanni sifirla) 
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Audio (Ses) menusu 
Audio (Ses) 



Mute (Sessiz) 


Ses cikisim kapatir. 


Volume (Ses duzeyi) 


Sesin kuvvetini degistirir. 


Treble (Tiz) 


Yuksek frekanslarm kuvvetini degistirir. 


Bass (Bas) 


Dusuk frekanslarm kuvvetini degistirir. 


Reset audio settings (Ses 


Bu menuyu varsayilan degerlere geri dondurur. 


ayarlanm sifiria) 





Setup (Kurulum) menusu 



Setup (Kurulum) 



Language (Dil) 


Menulerin dilini secer. 


Lamp saver (Lamba koruyucu) 


Lambanm omrunu uzatmak icin daha dusuk isik 




cikisma ayarlar. 


Projector position (Projektor 


Resmi projektorun yonune uyacak sekilde ayarlar. 


konumu) 


Duz veya bas asagi, ekranm onunde veya 




arkasinda. Resmi buna gore ters cevirir. 


Auto keystone (Otomatik 


Bir goruntunun egri kenarlarmm otomatik olarak 


ca rpikhk) 


duzeltilip duzeltilmeyecegini belirtir. 


Timeout for menu (Menu icin 


Ekran menusunun herhangi bir sinyal olmadigmda 


zaman asimi) 


ne kadar sure icinde kapanacagmi belirtir. 


Reset lamp hours (Lamba 


Yeni bir lamba takilmissa, kullanim saatlerini sifirlar. 


saatlerini sifiria) 




Reset all settings (Turn ayarlari 


Cogu menu ayarmi varsayilan degerlere geri 


sifiria) 


dondurur. 
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Projektoru Ayarlama 



Help (Yardim) menusu 
Help (Yardim) 

About this projector (Bu Projektor ile ilgili bilgileri ve durumu goruntuler. 

projektor hakkmda) 

Diagnostics (Tani) Projektorun ve uzaktan kumandanm calismasim 

denetlemek icin kullanilan smama uygulamalarim 
gosterir. 
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Projektorun Bakimi 

Bu boliimde projektorun bakimi anlatilmaktadir. 

■ "Normal Bakim", sayfa 47 

■ "Projektorii Yiikseltme", sayfa 51 

Normal Bakim 

Bu konu, normal bakim ile ilgili yonergeleri icermektedir. 

■ "Projektor durumunu ogrenme", sayfa 47 

■ "Projektor lensini temizleme", sayfa 47 

■ "Lamba modiilunii yenisiyle degistirme", sayfa 48 

■ "Uzaktan kumanda aygitindaki pili degistirme", sayfa 50 

Projektor durumunu ogrenme 

■ Ekran menusiinu a9in ve sunlan se9in: Help (Yardim) > About this projector 

(Bu projektor hakkinda). Bu ekran projektor ile ilgili bilgileri ve durumu 
goriintiiler. 

Projektor lensini temizleme 

■ Lens yiizeyinin zarar gorme veya 9izilme tehlikesini en aza indirmek i9in 
iizerindeki tozlan temiz, kuru ve iyondan anndinlmis hava puskurterek 
temizleyin. 

Bu yontem ise yaramazsa, asagidaki yolu deneyin: 

■ Lensi temiz ve kuru bir bezle tek yonde silin. Lens yiizeyini ileri-geri hareketle 
silmeyin. 
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Projektorun Bakimi 



Kirli ise veya lens iizerinde leke birakiyorsa bezi yikayin. Yikadiktan sonra da 
kirli kalirsa veya yirtilmissa, baska bir bez kullamn. 

DiKKAT: Temizleme isine azami ozen gosterilmelidir. 

■ Dogrudan lens yuzeyine herhangi bir tur temizleyici sivi puskurtmeyin. 
Temizleyici maddeler lense zarar verebilir. 

■ Temizleme bezini yikarken yumusatici veya bezi kuruturken yumusatici 
tabakalar kullanmayin. Bez uzerindeki kimyasal maddeler lens yuzeyine zarar 
verebilir. 

■ Temizleme bezini lens uzerine koyarak uzun sure lensin uzerine tutmaym, aksi 
takdirde bezin boyasi lense bulasabilir. Bez acik havada birakihrsa kirlenebilir. 



Lamba modulunu yenisiyle degistirme 



yf^ UYARI: Lamba mod ulunu degistirme islemine azami ozen gosterilmelidir. 

■ Lamba kullanim omrunun sonuna gelmisse kinlabilir. Herhangi biryaralanma 
olaymm meydana gelmemesi icin lamba modulunu cikartirken dikkatli olun, 
cunku kink cam parcalari olabilir. Projektor tavana monte edildiyse, lamba 
modulunu cikartirken koruyucu gozluk ve eldiven kullamn. Lamba kinlmissa, 
onarim icin HP'ye basvurun. 

■ Lamba modulu cok yuksek sicaklikta cahstigmdan, modulu cikartmadan once 
30 dakika bekleyin. 



1 . Projektorii kapatin ve 30 dakika sogumasini bekleyin. 

2. Projektorun on tarafindaki mandali yukari kaldinn. 

3. Lamba yuvasini projektorden 9ikarin. 

4. Yeni lamba yuvasmi projektore takm. 

5. Mandali asagi itin. 
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Kullanim Kilavuzu 



Projektorun Bakimi 



6. Projektorii aijin. Isinma siiresinin ardindan lamba 9ali§mazsa, lambayi ijikarip 
yeniden takmayi deneyin. 

7. Ekran menusunii a9in ve §unlan se£in: Setup (Kurulum) > Reset lamp hours 

(Lamba saatini sifirla). 

UYARI: Lambada az miktarda civa vardir. Lamba kinhrsa, bulundugu yeri yeteri 
' ' kadar havalandirin. Bu lambanm atilmasi gerektiginde, ^evre koruma ile ilgili 
yonetmeliklere tabi olabilir. Atik ve geri donu$um konularmda bilgi ic;in 
bulundugunuz yerdeki yetkililere veya Elektronik Sanayi Birligi 
(http://www.eiae.org) kurumuna ba$vurun. 
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Projektorun Bakimi 



Uzaktan kumanda aygitindaki pili degistirme 

1 . Pil bolumiine ulasmak iizere uzaktan kumanda kutusunun kapagmi kaydirarak 
acin. 

2. Uzaktan kumanda aygitinin arkasinda, pil kapagmi 9ikartarak O pillere ulasin. 

3. Eski pilleri aim, iki adet yeni AAA pil takm ©. 

4. Pil kapagmi yerine yerle§tirin. 




Eski pilleri atacagmiz zaman, bulundugunuz yerde atik madde ve pil geri doniisiim 
islemleri ile yonetmelikleri ogrenmek i9in yetkililere basvurun. 



50 



Kullanim Kilavuzu 



Projektorun Bakimi 



Projektoru Yukseltme 

Uriin bilgisini guncellestirme 

HP, projektor performansmi arttirmak amaciyla, belirli araliklarla projektorun uriin 
bilgilerinin giincellestirilmis siiriimlerini yayimlayabilir. Projektorun uriin bilgisi 
siiriimiinii Help (Yardim) > About this projector (Bu projektor hakkmda), adli ekran 
meniisiinde gorebilirsiniz. Giincel siiriimler olup olmadigim ogrenmek i9in su adresi 
ziyaret edin: http://www.hp.com/go/proj_firmware. 

USB yontemi 

1. Bir VGA baglanti noktasi ve USB baglanti noktasi bulunan bilgisayarda, HP 
projektor yukseltme web sitesine gidin (bu boliimiin girisine bakin) ve en giincel 
USB yukseltme dosyasini indirin. 

2. Projektordeki Ml baglanti noktasi ile bilgisayardaki VGA baglanti noktasi 
arasmda Ml -to- VGA/USB kablosu kullamn. 

3. Ml -to- VGA/USB kablosunun USB fisini bilgisayarin USB baglanti noktasina 
takm. Bu baglantinin yapilmasi gerekir. 

4. Bilgisayarda, karsidan yiiklediginiz dosyayi fift tiklatarak fahstinn. Ekrandaki 
yonergeleri izleyin. Sizden kapatmaniz istenene kadar projektorii kapatmayin. 
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Sabit Bir Yere Kurma 



Bu boliimde dijital projektoriin projektoriin sabit bir yere nasil kurulacagi 
anlatilmaktadir. 

Projektorii kurma 

Bu boliimde projektoriin sabit bir yere nasil kurulacagina iliskin yonergeler 
bulunmaktadir. 

■ "Projektorii ii9ayak iizerine takma", sayfa 53 

■ "Masaya kurma", sayfa 54 

■ "Tavana monte etme", sayfa 55 

■ "Geri yansitmak iizere kurma", sayfa 56 

■ "Projektorii kilitleme", sayfa 57 

Projektorii iicayak iizerine takma 

Projektoriin alt kisminda standart ii9ayak takma yuvasi bulunmaktadir. Bu yuva, 
projektorii kamera gibi elektronik aygitlar satan magazalarda bulabileceginiz bir 
ii9ayaga takabilmenizi saglar. 

A DiKKAT: 

■ Ucayak en az 2,3 kg. agirligmdaki nesneleri tasiyabilmelidir. Daha fazla bilgi 
i^in u^ayagin kilavuzuna bakm. 

■ Ucayak yuvasimn vidasmi fazla sikmaym. Aksi takdirde, vida yuvasi c;atlayabilir 
ve projektor u^ayaktan dusebilir. 

1 . Gerekirse, ii9ayak yuvasi blogunu ii9ayaktan 9ikartm. 

2. U9ayak yuvasinda bir kilavuz igne varsa, onu projektoriin altindaki kilavuz igne 
deligi ile ayni hizaya getirin. 
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Sabit Bir Yere Kurma 



3. U9 ayakli sehpa yuvasi blogunu projektoriin altinda bulunan sehpa yuvasi deligine 
takin. 

4. U9ayak iireticisinin yonergelerine uyarak, projektor ile ii9ayak yuvasi blogunu 
ii9ayaga takm. 




Masaya kurma 

Bu kurulum 1. Boliimde ayrmtili olarak anlatilmaktadir. Daha fazla bilgi i9in, bkz. 
"Projektor'ii Kurma", sayfa 16. 
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Sabit Bir Yere Kurma 



Tavana monte etme 



UYARI: Duzgun bir $ekilde monte edilmedigi takdirde olu$abilecek kazalari 
* ' onlemek icin tavana monte i§leminin i$in uzmani bir ki$i tarafmdan yapilmasi 
onerilir. 



1. Tavana monte ayagmm ucunu alt monte desteginin ortasindaki delik ile aym 
hizaya getirin, pul ve civata kullanarak montaji siki bir §ekilde yapm. 

2. Yuva destegini projektore takin. Tavana monte ayaginin yonergelerine bakin. 

3. Tavana monte ayagmi tavana yerle§tirin ve 4 kg. yiik ta§iyabilen dort vida ile 
sikica sabitleyin. Tavana monte ayagi ekranm 1,2 ile 12 m. arasi oniinde olmalidir. 
§u sayfadaki tabloya bakin, "Projektor'ii Kurma", sayfa 16. 




4. Ekran menusiinde kendi ayarlannizi yapin. Ekran menusiinu a9in ve §unlan se9in: 
Setup (Kurulum) > Projector position (Projektor konumu). Sonra acilan listeden 
§unu se9in: Front Ceiling (On Tavan). 
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Sabit Bir Yere Kurma 



Gen yansitmak uzere kurma 

1. Projektorii geri yansitma i9in tasarlanmis yan saydam bir ekranin arkasina, 1,2 - 
12 m. arasinda bir uzakliga yerlestirin. 

Daha fazla bilgi icin, bkz. "Masa iizerine kurma", sayfa 19 veya "Tavana monte 
etme", sayfa 55. 

2. Ekran menusiinu a9in ve sunlari se9in: Setup (Kurulum) > Projector position 
(Projektor konumu). Sonra a9ilan listeden Rear Table (Geri Masa) veya Rear 
Ceiling (Geri Tavan) se9enegini se9in. 
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Sabit Bir Yere Kurma 



Projektorii kilitleme 

Projektorde, bir kablo ve kilit ile (bir 90k bilgisayar magazasinda satilan Kensington 
MicroSaver kilit sistemi gibi) giivenceye almak i9in yerlesik bir yuva vardir. 

1 . Kabloyu giivenli bir nesnenin (ornegin bir masa bacagi) etrafina sarin. Kabloyla 
sabit nesnenin etrafinda, kaymayacak sekilde bir dugiim olusturun. 

2. Kilidi takin O ve anahtari 9evirin 
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Sorunlan Cozme 



Bu boliimde, ortaya 9ikabilecek sorunlar a9iklanmakta ve bunlarin giderilmesine 
yardimci olmak amaciyla yol gosterilmektedir. 

■ "Sorun Gidermeye Yonelik Oneriler", sayfa 59 

■ "Projektorii sinama", sayfa 68 



Bu bolumiin kullanimi su sekildedir: Karsilastigimz soruna en yakin aciklamayi bulun 
ve sorununuzu giderene kadar her defasmda bir madde isaredi ogeyi deneyin. Yapdan 
oneriler sorununuzu gidermiyorsa, HP' ye ba§vurun. Projektorle birlikte gelen Destek 
Kilavuzu na bakin. 

■ "Kurulum ile ilgili sorunlar", sayfa 60 

■ "Resimle ilgili sorunlar", sayfa 61 

■ "Ses ile ilgili sorunlar", sayfa 66 

■ "Kesilme ile ilgili sorunlar", sayfa 66 

■ "Uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar", sayfa 67 



Sorun 
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Sorunlan Qozme 



Kurulum ile ilgili sorunlar 

Hi^bir lsik veya ses yoksa: 

□ GU9 kablosunun bir ucunun projektore, diger ucunun bozuk 
olmayan bir elektrik prizine diizgiin sekilde takih oldugundan 
emin olun. 

□ GU9 diigmesine tekrar basin. 

Projektorden hi^bir sey yansimiyorsa, ancak aygit ^ahsryor gibi goriiniiyorsa: 

□ Lens kapaginin 9ikartildigindan emin olun. 

□ Projektoriin on kismma bakin, lamba modiiliiniin mandali asagida 
olmalidir. 

□ Lamba gostergesi yaniyorsa, lamba modiiliinii degistirin veya 
9ikartip yeniden takin. Lamba gostergesi yanip soniiyorsa, 
projektorii kapatin ve sogumasini bekleyin, sonra yeniden 
9ahstirin. Gosterge yanip sonmeye devam ederse, lamba 
modiiliinu yenisiyle degistirin. 

□ Isi gostergesi yaniyorsa veya yanip soniiyorsa, projektorii kapatin 
ve sogumasmi bekleyin, sonra yeniden 9alistinn. Uyari lsigi 
yanarsa veya tekrar yanip sonerse, yardim i9in HP' ye ba§vurun. 

Projektor "tik tik" diye bir ses ^lkartiyorsa, projektor lambasi yanmiyorsa ve 
lamba gostergesi yamyor ya da yanip soniiyorsa: 

□ Projektor lambasi yanamayacak kadar 90k lsinmis demektir. 
Projektorii kapatin ve sogumasini bekleyin, sonra yeniden 
9ahstirin. 

□ Projektor lambasmm baglantisi iyi degil. Projektorii kapatin ve 
sogumasini bekleyin. Sonra projektoriin on kismmda, lamba 
modiiliiniin mandalini asagi yukan kaydinn. Tam olarak asagida 
birakm. 

□ Projektor lambasinin kullanim omrii bitmis. Lambayi yenisiyle 
degistirin. 
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Sorunlan Qozme 



Resimle ilgili sorunlar 

Goriintii ekrana verilmiyorsa, ancak HP baslatma ekrani goriintiileniyorsa 

□ Projektor veya uzaktan kumandanin iizerindeki source 
diigmesine basin. 

□ Kullandiginiz diziistii veya masaiistii bilgisayarin ekran koruyucu 
islevini kapatm veya devre disi birakin. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, diziistii 
bilgisayannizin harici video baglanti noktasinin etkin oldugundan 
emin olun. Projektorle birlikte gelen video baglanti noktasi 
kartina bakin. Ornegin, bazi diziistii bilgisayarlarda harici video 
baglanti noktasini etkinlestirmek i9in 

Fn + F4 islev tusuna basilir. 

□ Sag giris kaynagimn bagli oldugundan emin olun. Ekran 
meniisiinii a9in ve sunu se9in: Input (Giris). Sonra, aygitm 
baglandigi dogru giris baglanti noktasini ayarlayin. 

□ Otomatik arama ozelliginin etkinlestirildiginden emin olun. 
Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Input (Giris) > Source 
auto-search (Otomatik kaynak arama). 

Yanhs giris kaynagi goriintiilenirse: 

□ Projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki source diigmesine 
basarak etkin baska bir giris kaynagi se9in. 

□ Sag giris kaynagimn bagh oldugundan emin olun. Ekran 
meniisiinii a9in ve sunu se9in: Input (Giris). Sonra dogru giris 
kaynagini ayarlayin. 

□ Projektoriin otomatik arama ozelliginin etkinlestirildiginden emin 
olun. Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Input (Giris) > 
Source auto-search (Otomatik kaynak arama). 

□ Giris kaynagi devre disi birakihp etkinlestirilebiliyorsa, ekran 
meniisiinii a9in ve sunu se9in: Input (Giris). Source auto-search 
(Otomatik kaynak arama) ayarini Disabled (Devre disi) 
se9enegine ayarlayin ve dogru giris kaynagini se9in. 
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Sorunlan Qozme 



Resim odaklanmamissa: 

□ Lens kapagmm 9ikartildigindan emin olun. 

□ Ekran meniisiinii goriintiilerken odak tekerlegini ayarlayin. 
(Goriintiiniin boyutu degismemelidir; degisiyorsa odak ayanni 
degil yaklastirma ayanni yapiyorsunuz demektir.) 

□ Yansitilacak ekran projektorden 1,2-12 m. arasi uzaklikta olmasi 
gerekir. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, bilgisayarin goriintii 
96zunurliigiinii 1024 x 768 piksel'e ayarlayin. 

□ Yansitma lensinin temiz olup olmadigina bakin. 

Goriintii bas asagi veya aynadaki goriintii gibi ters ise: 

□ Projektoriin konum ayari yanhs yapilmistir. Ekran menusiinu acin 
ve sunlari se9in: Setup (Kurulum) > Projector position 
(Projektor konumu). Sonra dogru ayari secin. 

Goriintii 90k kiiciik veya 90k biiyiikse: 

□ Projektoriin iist kisminda bulunan zoom tekerlegini ayarlayin. 

□ Projektoriin yansitilacak ekrandan 1,2 - 12 m. arasi uzaklikta 
olmasi gerekir. 

□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlari se9in: Adjust picture (Resmi 
ay aria) > Aspect ratio (En/boy orani). §u iki se9enekten birine 
ayarlayin: Best Fit (En Uygun) veya Fill (Doldur). Genis ekran 
resim i9in, en/boy oranini 16:9 yapmayi deneyin. 

Goruntunun kenarlari egri ise: 

□ Projektoriin yerini olabildigince ekranin ortasina, ekranin alt 
kenarinin altina veya iist kenarinin iistiine gelecek sekilde 
ayarlayin. 

□ Projektor yukari asagi oynatildigmda resmin egri kenarlari 
projektor tarafmdan otomatik olarak diizeltilebilir. Ancak bazi 
durumlarda baska diizeltmeler de yapmak gerekebilir. Ekran 
meniisiinii a9in ve sunlari se9in: Adjust picture (Resmi ayarla)> 
Keystone correction (Carpiklik diizeltmesi) Yatay ve dikey 
ayarlari gerektigi gibi yapm veya otomatik 9arpiklik diizeltmesini 
devre disi birakin ya da etkinlestirin. 
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Sorunlan Qozme 



Goriintiide kayma veya kesiklikler oluyorsa: 



□ Projektor veya uzaktan kumandanin iizerindeki auto sync 
diigmesine basm. 

□ Dijital biiyiitme etkin durumdaysa, iptal etmek iizere enter 
diigmesine basin. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, her seyi kapatm, 
ardindan ilk once projektorii, ikinci olarak da diziistii bilgisayan 
veya masaiistii bilgisayan a9in. 

□ Bilgisayar baglantisinda, yukaridaki adimlar goriintiide herhangi 
bir diizelme saglamryorsa, diziistii veya masaiistii bilgisayann 
90ziiniirliigiinii 1024 x 768 piksel'e ayarlayin. 



□ Projektor panelindeki veya uzaktan kumandanin iizerindeki auto 
sync diigmesine basin. 

□ Bilgisayar baglantisi soz konusu oldugunda, goriintii 
cozuniirlugunu 1024 x 768 piksel'e ayarlayin. 

□ Bilgisayar baglantilarinda, ekran meniisiinii acin, Adjust picture 
(Resmi ayarla) > Advanced picture (Gelismis resim) se9enegini 
se9ip Frequency (Siklik) veya Tracking (Izleme) ayarmi yapin. 



□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Adjust picture (Resmi 
ayarla) > Aspect ratio (En/boy orani). §u iki se9enekten birine 
ayarlayin: Best fit (En uygun) veya Fill (Doldur), Genis ekran 
resim i9in, en/boy oranini 16:9 degerine ayarlayin. Veya en/boy 
oranini 1-to-l (l'e 1) degerine getirin. 



□ Diziistii bilgisayarlarda, hem harici VGA baglanti noktasmi, hem 
de yerlesik ekrani etkinlestirebilirsiniz. Bilgisayann kilavuzuna 
veya projektoriin video baglanti noktasi yonergelerine bakin. 



Goriintii titriyorsa 



veya sabit degilse: 



Goriintii uzuyorsa: 



Goriintii bilgisayar ekranindan kayboluyorsa: 
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Sorunlan Qozme 



Yansitilan renkler tam olarak dogru renkler degilse: 

□ Projektor iizerindeki sineme video diigmesi yanmiyorsa, 
projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki sinema video 
diigmesine basin. 

□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Adjust picture (Resmi 
ayarla) > Advanced picture (Gelismis resim). Gelismis ayarlan 
gerektigi gibi yapin. 

□ Ekran meniisiinu acin ve sunlan se9in: Adjust picture (Resmi 
ayarla) > Color space (Renk alani). Se9imi degistirin. 

□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan secin: Help (Yardim) > 
Diagnostics (Tam). Renk sinama uygulamalanni 9alistinn. 

Yansitilan renkler tamamen yanhssa: 

□ YPbPr veya RGB giris aygiti soz konusu oldugunda, tiim video 
baglantilarmm dogru yapilip yapilmadigma bakin. 

□ Kablo baglanti U9lanndaki ignelerin egilmis veya krnlmis olup 
olmadigina bakin. 

□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Adjust picture (Resmi 
ayarla) > Color space (Renk alani). Se9imi degistirin. 

□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Help (Yardim) > 
Diagnostics (Tam). Renk sinama uygulamalanni 9alistinn. 

□ Resim ayarlanni varsayilan fabrika degerlerine getirin. Asagidaki 
soruna bakin. 

Resim ayarlan tamamen yanhssa ve bunlari diizeltemiyorsaniz: 

□ Yansitma ayarlanni varsayilan fabrika degerlerine getirin. Bunu 

yapmak i9in, projektor iizerindeki back *° + yukan ^ + sag 

y diigmelerini 5 saniye basili tutun, (Bu hareket takili ek birim 
ayarlanni sifirlamaz.) 
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Bir DVI aygiti ekranda bir hata iletisine veya goriintii bozulmasina neden 
oluyorsa: 

□ Bazi ileri diizey dijital kaynaklarda yiiksek bant genisligi Dijital 
Icerik Korumasi (HDCP) adli icerik koruma ozelligi vardir. Bu 
tiir bir icerik bu projektor tarafindan goriintulenemez. aygitm 
baska bir cikis baglanti noktasi daha varsa (ornegin, S-video), 
projektorii o baglanti noktasma baglamayi deneyin. 

Projektor hi^bir komuta yamt vermiyorsa: 

□ Mumkiinse projektorii kapatin, sonra giic kablosunu 9ikartin ve 
en az 15 saniye bekleyin, ardindan guc kablosunu tekrar takin. 
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Sorunlan Qozme 



Ses ile ilgili sorunlar 

Projektorden hie. ses gelmiyorsa: 

□ Projektor ile giris aygiti arasinda bir ses kablosunun diizgiin 
sekilde takih oldugundan emin olun. 

□ Giris aygitinda (ornegin, bilgisayar, DVD oynatici veya 
camcorder) "sessiz" islevi ve ses diizeyi denetimi ayarlarmm 
gerektigi gibi olup olmadigma bakm. 

□ Ekran meniisunu a9in ve Audio (Ses) menusiinu se9in. Asagidaki 
ayarlan gozden ge9irin: 

♦ Mute (Sessiz) islevi kapali. 

♦ Ses dogru ayarda. 

Kesilme ile ilgili sorunlar 

Lamba gostergesi veya isi gostergesi yaniyor ya da yanip soniiyorsa: 

□ Lamba gostergesi yaniyorsa lambanin kullanim omrii bitmis 
demektir. Yeni bir lamba takin. 

□ Lamba gostergesi yaniyorsa, lamba lsik veremiyor demektir. 
Projektoriin sogumasini bekleyin ve sonra yeniden 9alistirmayi 
deneyin. Gosterge yine yanip soniiyorsa, yeni bir lamba takm. 

□ Isi gostergesi yaniyorsa veya yanip soniiyorsa, projektor fazla 
lsinmis demektir. Asagidaki soruna bakin. 

Projektor aniden kapamrsa ve isi gostergesi yanarsa: 

□ Isi gostergesi yanip soniiyorsa, havalandirma fani 9alismiyor 
demektir. Birka9 dakika projektoriin sogumasmi bekleyin. 

□ Isi gostergesi siirekli yaniyorsa, projektor fazla lsinmis demektir. 
Birka9 dakika sogumasini bekleyin. 

□ Hava akisi kesilmisse, engel olan seyi kaldrrin. 

□ Miimkiinse oda i9inde asin sicaklik yapan isi kaynagi ara9lan oda 
disina 9ikann. 

□ Projektorii tekrar 9alistirdigmizda yine aym sorunla 
karsilasirsaniz, HP'ye ba§vurarak projektorii tamir ettirin. 
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Sorunlan Qozme 



Bir gosteri sirasinda lamba kapaniyorsa: 

□ Kiifiik bir voltaj dalgalanmasi lambanm kapanmasma neden 
olmus olabilir. Birka9 dakika bekleyin ve projektorii yeniden 
9alistirin. 

□ Lamba modiilii yanmis olabilir. Lamba modiiliinii yenisiyle 
degistirin. 

Lamba yanarsa veya kii^iik bir patlama sesi duyarsamz: 

□ Kullanim omrii biten lambalar yanabilir ve kii9uk bir patlama sesi 
fikarabilir. Boyle bir durumda, lamba modulii degistirilinceye 
kadar projektor a9ilmaz. 

□ Lamba kinlrrsa, onarim icin HP' ye basvurun. 

Uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar 

Uzaktan kumanda ^ahsnuyorsa: 

□ Diigmelere bastiginizda uzaktan kumandanin on kisminda 
bulunan gosterge lsigi yanip soniiyorsa, uzaktan kumanda diizgiin 
9ahsiyor demektir. 

Isik yanip sonmuyorsa, uzaktan kumandaya iki adet yeni AAA 
pil takin. 

□ Projektoriin yan tarafindaki uzaktan kumanda alici hiicresinin 
oniinde goriisii engelleyici herhangi bir sey olmamasina dikkat 
edin. Projektoriin 9 m.'lik alani i9ine girin. Daha 90k projektoriin 
on veya arka kismini goriiyorsaniz, 2 m.'ye kadar yaklasmamz 
gerekebilir. 

□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Help (Yardim) > 
Diagnostics (Tani). Uzaktan kumanda sinama uygulamasini 
baslatin. 

^ahsmayan yalmzca fare ve sayfa yukari/sayfa asagi diigmeleri ise: 

□ Projektor ile bilgisayar arasinda bir USB baglantisi 
bulundugundan emin olun. 

□ Ekran meniisiinii a9in ve sunlan se9in: Help (Yardim) > 
Diagnostics (Tani). Uzaktan kumanda sinama uygulamasini ve 
USB sinama uygulamasini baslatin. 
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Sorunlan Qozme 



Projektoru sinama 

Ekran menusiinde, projektoriin ve uzaktan kumandanin diizgiin 9ahsrp 9ahsmadigini 
anlamanizi saglayacak tani uygulamalan vardir. 

Projektor tani uygulamasim calistirmak icin 

1. Ekran menusiinu a9in ve §unlan se9in: Help (Yardim) > Diagnostics (Tani). 

2. Yuriitiilecek sinama uygulamasim se9in. 
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Basvuru 



Bu boliimde projektor ile ilgili ozellikler, giivenlik bilgileri ve yasal bilgiler 
verilmektedir. 

■ "Ozellikler", sayfa 69 

■ "Giivenlik Bilgileri", sayfa 75 

■ "Yasal Bilgiler", sayfa 77 

Ozellikler 

HP uriinlerini siirekli olarak gelistirdiginden, asagidaki ozellikler degisebilir. En yeni 
bilgiler icin su adresteki HP web sitesini ziyaret edin:http://www.hp.com. 



Projektor ozelliklerini tanima 



l§ik 


1800 pik ANSI lumen 


Cozunurluk 


XGA 


Teknoloji 


DLP 


Kar$itlik orani 


2000:1 (tam-acik/tam-kapah) 


Video baglantilan 


Ml -DA (dijital ve analog) giri$, VGA, DVI, bile$en video 
(3 RCA) ve SCART icin istege bagh Ml -DA kablolari 

S-video girisi 

Bilesen video girisi (1 RCA) 


Ses baglantilan 


Mini ses girisi 


Istege bagh baglanti uclari 


Istege bagh akilli eklenti birimi sayesinde ag, USB ve 
Compact Flash destegi 
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Bafvuru 



Projektor ozelliklerini tanima (devami) 



Kizilotesi ahcilan 


Projektorun sag ve sol tarafmda 


Boyut 


197 mm. x 78 mm. x 231 mm. 


Agirhk 


1,7 kg. 


Lens 


2,02 - 1,68 uzaklik orani (uzaklik/genislik) 


Optik yakmlastirma 


1,2:1 


Dijital yakmlastirma 


Evet 


(^arpiklik 


Otomatik duzeltme: en fazla ±30° dikey 


El ile duzeltme: en fazla ±30° dikey, 




en fazla ±12° yatay 


Ses 


2-W pik ses 


LUiTiDU 


lSnW PVIP Inmhn 1 1 mm nrl- 

i o\j "Vv r-vir lamoa, i, i-mm. arK 




2000 saat (yari omur) 




Lamba koruma modu lamba guciinu 156 Wat'a indirir, 




hesaplanan sureyi 3000 saate kadar cikarir 




Yedek lamba: LI 621 A 


l$ik motoru 


0,7 1 2° DDR DMD 




XGA 


re on ci c to m i 
l\fcM 1 1\ b 1 b 1 Ull II 


\ is i nnof nnronon rt\/rt r \r~t n m i c ro n is mr\i~\ ii I'm nni nni ir* 
ll\l UUUI D\ ILcUcI 1 UyU MU 1 1 1 1 1 1 b ItMHx IIIUUU 1\U 1 1 U I 1 1 1 U U 1 1 1 1 . 




Is grafikleri 




Sinema video 


Uzaktan kumanda 


Lazerli isaretciye sahip USB fare 


Takma se^enekleri 


Tavan ve masaustune, uc;ayak uzeri, ileri ve geri yansitma 


Guvenlik 


Kensington kilidi ile uyumlu 


Gu<; 


50 - 60 Hz'de 1 00 ■ 240 Volt 
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Projektor ozelliklerini tanima (devami) 

Gurultu duzeyi 37 dBA 

Ortam isletim: 

Isi: 10- 35°C 

Nem: En fazla % 80 bagil nem, yogunla$mayan 
Yukselti: En fazla 3000 m., en fazla 25°C 
Saklama: 

Isi: -20 ■ 55°C 

Nem: En fazla % 80 bagil nem, yogunla$mayan 
Yukselti: En fazla 12000 m. 
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Analog Video Modu Uyumlulugu 



Uyumluluk 


Coziinurluk 


V-Sync (Hz) 


H-Sync (kHz) 


VGA 


640 x 350 


70 


31,5 




640 x 350 


85 


37,9 




640 x 400 


85 


37,9 




640 x 480 


60 


31,5 




640 x 480 


72 


37,9 




640 x 480 


75 


37,5 




640 x 480 


85 


43,3 




720 x 400 


70 


31,5 




720 x 400 


85 


37,9 


SVGA 


800 x 600 


56 


35,2 




800 x 600 


60 


37,9 




800 x 600 


72 


48,1 




800 x 600 


75 


46,9 




800 x 600 


85 


53,7 


XGA 


1 024 x 768 


60 


48,4 




1 024 x 768 


70 


56,5 




1 024 x 768 


75 


60,0 




1 024 x 768 


85 


68,7 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60 


63,98 




1 280 x 1 024 


75 


79,98 


SXGA+ 


1 400 x 1 050 


60 


63,98 


MAC LC 1 3 


640 x 480 


66,66 


34,98 


MAC II 1 3 


640 x 480 


66,68 


35 
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Analog Video Modu Uyumlulugu (devami) 



Uyumluluk 


Coziinurluk 


V-Sync (Hz) 


H-Sync (kHz) 


MAC 16 


832 x 624 


74,55 


49,725 


MAC 19 


1 024 x 768 


75 


60,24 


MAC 


1 1 52 x 870 


75,06 


68,68 


MAC G4 


640 x 480 


60 


31,35 


MAC G4 


640 x 480 


120 


68,03 


MAC G4 


1 024 x 768 


120 


97,09 


i Mac DV 


640 x 480 


117 


60 


i Mac DV 


800 x 600 


95 


60 


i Mac DV 


1 024 x 768 


75 


60 


i Mac DV 


1 1 52 x 870 


75 


68,49 


i Mac DV 


1 280 x 960 


75 


75 


i Mac DV 


1 280 x 1 024 


75 


90,9 
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Bafvuru 



Dijital Video Modu Uyumlulugu 



II III 

Uyumluluk 


Cozunurluk 


V-Sync (Hz) 


IIC /III \ 

H-Sync (kHz) 


VGA 


640 x 350 


70 


31,5 




640 x 350 


85 


37,9 




640 x 400 


85 


37,9 




640 x 480 


60 


31,5 




640 x 480 


72 


37,9 




640 x 480 


75 


37,5 




640 x 480 


85 


43,3 




720 x 400 


70 


31,5 




720 x 400 


85 


37,9 


SVGA 


800 x 600 


56 


35,2 




800 x 600 


60 


37,9 




800 x 600 


72 


48,1 




800 x 600 


75 


46,9 




8UU x 6UU 


o c 
03 


OO,/ 


XGA 


1 024 x 768 


60 


48,4 




1 024 x 768 


70 


56,5 




1 024 x 768 


75 


60,0 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60 


63,98 
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Guvenlik Bilgileri 

Guvenlik uyanlan 

AUYARI: Yaralanma tehlikesini en aza indirmek ic;in a§agidaki uyanlan dikkate 
aim. 



■ Goziiniize zarara gelmemesi iijin, lamba yaniyor durumdayken dogrudan lense 
bakmayin. Lazer i§igim ba§kasinin goziine dogru tutmayin. 

■ Elektrik farpmalarmm olmamasi i9in projektorii yagmurlu veya nemli ortamda 
birakmayin. Projektorii ancak el kitabinda anlatildigi gibi a9in. 

■ Yangin veya elektrik carpmasi gibi durumlarin ortaya 9ikmamasi icin projektoriin 
i9ine ku9iik metal nesnelerin girmemesine dikkat edin. Projektorii yalnizca 
koruyucusunda ta§iyin ve koruyucu icine kagit ata§i gibi kii9iik nesneler 
koymayin. 

■ Projektoriin kapagini afip i9indeki bile§enlerinden birine dokumadan once, 
kilavuzda belirtildigi gibi iyice sogumasini bekleyin. 

■ Yangin tehlikesinin ortaya 9ikmamasi i9in kagit gibi yanici nesneleri projektoriin 
lensinden uzak tutun. 

■ Yalnizca iiriin etiketinde belirtilen voltaj ve akima uygun olan, onayli gii9 
kablolarini kullanin. Bir elektrik prizine veya uzatma kabloya fazla aygit 
baglayarak elektrik hattini a§in yiiklemeyin. 

Lazer guvenligi 

Uzaktan kumanda aygitindaki lazer i§aret9isi, A.B.D. Saglik Bakanligi ve Vatanda§ 
Hizmetleri Radyasyon Performans Standardi ve Uluslararasi Standartlar IEC 825/IEC 
825-1 (EN60825/EN60825-l)'e gore "Sinif 2" lazer aygiti olarak onaylanmi§tir. Bu 
aygit zararli degildir, ancak a§agidaki uyanlar dikkate alinmahdir: 

■ Yonergeleri dikkatli bir §ekilde okuyup uygulayarak aygiti dogru §ekilde kullanin. 

■ Aygitin tamire ihtiyaci oldugunda, yetkili bir HP servis merkezine ba§vurun. 

■ Aygitm kendisine herhangi bir §ekilde ayar yapmaya kalki§mayin. 

■ Dogrudan lazer i§ininda durmayin. 
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LED guvenligi 

Dijital projektoriin iizerinde bulunan kizilotesi baglanti noktalan ile uzaktan kumanda, 
Uluslararasi Standart IEC 825-1 (EN60825-l)'e gore Sinif 1 LED aygitlari olarak 
siniflandirilmistir. Bu aygit zararh degildir, ancak asagidaki uyarilar dikkate 
ahnmalidir: 

■ Aygitm tamire ihtiyaci oldugunda, yetkili bir HP servis merkezine ba§vurun. 

■ Aygitin kendisine herhangi bir sekilde ayar yapmaya kalkismayin. 

■ Dogrudan kizilotesi LED lsinina bakmayin. Isinm goriinmez oldugunu, onu 
goremeyeceginizi unutmayin. 

■ Kizilotesi LED lsinini baska bir optik aygit aracihgiyla gormeye kalkismayin. 



UYARI: Bu dijital projektoriin lambasinda az miktarda civa vardir. Lamba kirilirsa, 
bulundugu yeri yeteri kadar havalandirin. Bu lambanm atilmasi gerektiginde, cevre 
koruma ile ilgili yonetmeliklere tabi olabilir. Atik ve geri donu$um konularmda bilgi 
icin bulundugunuz yerdeki yetkililere veya Elektronik Sanayi Birligi 
(http://www.eiae.org) kurumuna ba$vurun. 
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Civa ile ilgili guvenlik bilgileri 




Bafvuru 



Yasal Bilgiler 

Bu boliimde, dijital projektoruniizun nasil belirli bolgelerdeki yonetmeliklere tabi 
oldugu konusunda bilgiler verilmektedir. Dijital projektoriinuz iizerinde yapilan HP 
tarafindan a9ik bir §ekilde onaylanmami§ herhangi bir degi§iklik dijital projektorii bu 
bolgelerde kullanmaniza izin vermeyebilir. 



Kullanim Kilavuzu 



77 



Bafvuru 



Uluslararasi 

Yasal olarak tanimlama amaciyla, urununiize yasal bir model numarasi verilmistir. 
Urununiizun yasal model numarasi uyumluluk bildirgesinde listelenmistir. Bu yasal 
numara pazarlama adindan ve iiriin numarasindan farklidir. 

UYUMLULUK BiLDIRGESl 

ISO/IEC Kilavuzu 22 ve EN 45014'e gore 
Ureticinin Adi: Hewlett Packard Company 

Ureticinin Adresi: Hewlett Packard Company 

Digital Projection & Imaging 

1000 NE Circle Blvd. 

Corvallis, OR 97330-4239 

Beyan eder ki, bu iiriin (uriinler): 

Uriin Adi: Dijital Projektor 

Model Numarasi (Numaralan): mp3130 
Yasal Model No: CRVSB-03AP 
Asagidaki iiriin ozelliklerine uygundur: 
Guvenlik: IEC 60950:1999/ EN 60950:2000 

IEC 60825-1:1993 +A1 / EN 60825-1:1994 +A11 Class 1 LED 

GB4943-1995 
EMC: EN 55022: 1998 Class B [1] 

CISPR 24: 1997 /EN 55024: 1998 

IEC 61000-3-2:1995 / EN 61000-3-2:2000 

IEC 61000-3-3:1994/ EN 61000-3-3:1995+Al:2001 

GB9254-1998 

FCC Title 47 CFR. Part 15 Class B/ANSI C63.4:1992 
AS/NZS 3548: 1995 Rules and Regulations of Class B 
Ek bilgi: 

Burada aciklanan iiriin asagidaki Talimatlann gereklerine uygundur ve bu nedenle CE isaretini tasir: 
-Diislik Voltaj Talimati: 73/23/EEC 
-EMC Talimati: 89/336/EEC 

[1] Uriin, normal bir yapilandirmada Hewlett Packard Kisisel Bilgisayar cevre birim aygitlanyla sinanmistir. 
Bu aygit FCC Yonetmeliginin 15. Boliimii'ne uygundur. Kullamm su iki kosula tabidir: (1) bu aygit zararli 
etkilesime neden olmaz, (2) istenmeyen 9alisma biciminden kaynaklanan dalgalar dahil, etraftan gelebilecek 
dalgalardan etkilenir. 
Corvallis, Oregon, 1 Eyliil 2003 




Steve Brown, Genel Miidiir 

Yasal konular ifin Avrupa'da yalnizca su adrese basvurulabilir: Hewlett Packard GmbH, HQ-TRE, Herrenberger 
StraBe 140, 71034 Boeblingen, Almanya, (FAKS:+49-7031-143143). 

A.B.D'de: Hewlett Packard Co., Corporate Product Regulations Manager, 3000 Hanover Street, Palo Alto, CA 
94304, Telefon: (650) 857-1501. 
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Dizin 



A 

acma 27 
aksesuarlar 

liste 15 
analog video modu 

uyumluluk 72 
arka panel 

bkz. arka panel 

tanima 12 

B 

baglantilar 

bkz. arka panel 
bakim 

normal bakim 47 
bilesen video baglantisi 

video kaynagini baglama 25 
bilesik video baglantisi 

video kaynagini baglama 24 

c 

carpiklik diizeltmesi 

ayarlama 35 
cep ajandasi 

baglama 22 
civa 49 

D 

dil 

degistirme 37 
diigmeler 
projektor 11 



uzaktan kumanda 13 

E 

egri kenarlar 

bkz. £arpiklik diizeltmesi 
ekran meniisii 

adjust picture (resim ayarlama) meniisii 
aciklamalari 42 

audio (ses) meniisii aciklamalari 44 

input (giris) meniisii aciklamalari 41 

kullanma 38, 39 

menii aciklamalari hakkinda 45 

quick choice (hizli se5im) meniisii 
afiklamalari 40 

setup (kurulum) meniisii afiklamalari 44 
ekranin 

ve odanin boyutlari 17 

F 

fotograf modu 
agiklama 36 
degistirme 32, 36 

G 

geri yansitma kurulumu 

kurma 56 
giris kaynaklarini baglama 

baglama 23 

bilesen video baglantisi 25 
bilesik video baglantisi 24 
cep ajandasi 22 
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Dizin 



DVI baglanti noktasi bulunan bilgisayar 
21 

SCART baglantisi 26 
VGA baglanti noktasi bulunan bilgisayar 
20 

giris/cikis baglantilan 

bkz. arka panel 
goriintii 

ayarlama 37 
goriintiiyii en iyi duruma getirme 36 
grafik modu 

bkz. fotograf modu 
giic 

acma 27 

kapatma 28 
giivenlik 

kilitleme 57 
giivenlik bilgileri 

lazer giivenligi 75 

LED 76 

uyarilar 75 

H 

hide diigmesi 34 
I 

lsiklar 

tanima 1 1 

i 

is grafikleri modu 
bkz. fotograf modu 

K 

kapatma 28 
kaynak 

degistirme 34 
Kensington kilidi 57 
kilit 57 
kullanma 34 
kurulum 



ayarlama 37 

ayrica bkz. Geri yansitma 
ayrica bkz.. Masa kurulumu 
ayrica bkz. tavan montaji 
kutunun 

icindekiler 8 

L 

lamba koruma modu 37 
lamba modulii 

degistirme 48 
lazer giivenligi 

uyarilar 75 
lazerli isaretci 3 1 
LED giivenligi 

uyarilar 76 
lens 

bakim 47 

temizleme 47 

M 

masa kurulumu 

kurma 19 
menu 

bkz. ekran meniisii 
montaj 

bkz. geri yansitma montaji 

bkz. Masa kurulumu 

bkz. tavan montaji 

o 

odak 

ayarlama 30 
uzaklik 30 

P 

projektor 

ayarlama 35 
bakma 47 
durumu 47 
kurma 16 
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Dizin 



par9alan tanima 10 

sorun giderme 59 

yiikseltme 5 1 
projektoriin 

ozellikleri 69 
projektoriin yoniinii ayarlama 

yiikseltme ve indirme 29 

R 

resim 

ayarlama 37 
resmi ayarla 37 

s 

SCART baglantisi 

video kaynagini baglama 26 

ses 

ayarlama 37 

bkz. ses 
sifirlama 

projektor 28 

yansitma ayarlan 64 
smama 

tani 68 
sinema video modu 

bkz. fotograf modu 
sorun giderme 

calistirma ile ilgili sorunlar 60 

kesilme ile ilgili sorunlar 66 

oneriler 59 

resimle ilgili sorunlar 61 

ses ile ilgili sorunlar 66 

uzaktan kumanda ile ilgili sorunlar 67 
sunumlar 

kaynagi degistirme 34 

sunumlar 33 
S -video baglantisi 



video kaynagini baglama 23 

T 

tavan montaji 
kurma 55 

u 

uzaklik 

goriintiiye gore kurma 16 
uzaktan kumanda 

kapaklar acikken tanima 14 

kapaklar kapali iken tanima 13 

kullanma 3 1 

pil degistirme 50 

u 

iicayak 

takma 53 
iiriin bilgisi 

giincellestirme 5 1 

V 

video kaynaklari 23 
video modu 

bkz. fotograf modu 

Y 

yakinlastirma 

ayarlama 30 

uzaklik 30 
yapilandirma 

ekran meniisiinii kullanma 39 

yer 

bkz. geri yansitma montaji 
bkz. Masa kurulumu 
bkz. tavan montaji 
yiikseltme 5 1 



Kullanim Kilavuzu 



Dizin 8 1 



Dizin 



Dizin 82 Kullanim Kilavuzu 



